
CURRICULM LEHRAMT 4. Anlage 3 (zu § 4 Abs. 6): Schwerpunkte 
 

9. DIGITALE GRUNDBILDUNG (DGB) 
Basiskompetenzen für die Digitale Grundbildung der Sekundarstufen 1 
 
UMFANG 
Dieser Schwerpunkt umfasst 30 ECTS 
VORAUSSETZUNGEN 
dex und/oder kkp als gewähltes Unterrichtsfach Kompetenzen 
Der Schwerpunkt fokussiert den Erwerb von Kompetenzen für den Unterricht der Digitalen Grundbildung (DGB). Die inhaltliche 
Ausrichtung liegt in den schulischen Lehrplanbereichen (siehe BGBl.II #267 vom 6 Juli 2022) „Medienbildung", „Informatische Bildung" 
und „Gestaltungskompetenz“. 
 
Die drei Lehrplanbereiche „Strukturen und Funktionen digitaler informatischer und medialer Systeme und Werkzeuge", 
„gesellschaftliche Wechselwirkungen durch den Einsatz digitaler Technologien" und „Interaktion in Form von Nutzung, Handlung und 
Subjektivierung“ sind Grundlage für den Schwerpunkt. 
 
Absolvent*innen sind nach Erwerb des Schwerpunkts in der Lage: 
-  Schüler*innen zu befähigen, sich ethischen Grundfragen und Werthaltungen im Umgang mit digitalen Medien und 

 Technologien sowohl für sich persönlich als auch in der Diskussion mit ihrer Umgebung anzunähern, Probleme auszumachen und 
zu benennen und sich jeweils individuelle Strategien im Umgang mit den Medien zurecht zu legen. 

-  zur kritischen Auseinandersetzung mit digitalen Medien und Technologien zu befähigen, den aktuellen gesellschaftlichen, 
politischen, sozialen Themen im Kontext der neuen Technik zu folgen, diese wissenschaftlich einzuordnen und diese in ihrer 
Bedeutung für die Welt der Schüler*innen einschätzen zu können. 

-  grundlegende Kenntnisse, Methoden und Fähigkeiten zu entwickeln, die für die Vermittlung von Programmierkompetenzen und 
das Erarbeiten von Informatischem Denken benötigt werden. 

-  Kompetenzen zu vermitteln, welche das Arbeiten an Projekten in Teams unterstützen. 
-  praxisrelevante Kompetenzen im Umgang mit digitalen Daten sowie Informations-, Kommunikations- und Netzwerktechnologien 

aufzubauen. 
-  situationsspezifische und didaktisch-pädagogisch angepasste sowie frei zugängliche und quelloffene Software/Hardware unter 

Berücksichtigung von Diversität und Inklusion aufzufinden und einzusetzen. 
-  Daten zu organisieren und u.a. visuell darzustellen, zu formatieren und zu präsentieren, um Zusammenhänge aufzuzeigen und 

wissenschaftlich-kritisch einzuordnen bzw. anschlussfähig zu machen sowie diese im Diskurs produktiv zu machen. 
-  mit Software zielgerichtet und kreativ gestaltend zu interagieren, nicht-kommerzielle bzw. quelloffene Alternativen ausfindig zu 

machen und zu prüfen und Netzwerke des Wissenstransfers kennen zu lernen, um über neue Entwicklungen Bescheid zu wissen 
(Alumni- Verein der Angewandten, MeetUps, Hackerspaces, Fablabs, …). 

-  visuelle/audiovisuelle/auditive Inhalte kollaborativ zu erzeugen, zu adaptieren, zu analysieren und zu veröffentlichen, unter 
Berücksichtigung der dafür nötigen rechtlichen Rahmenbedingungen. 

 
STRUKTUR 
Zum Erwerb der für Absolvierung des Schwerpunkts DGB erforderlichen Kompetenzen sind Prüfungen im Umfang von 30 ECTS 
erforderlich. Maximal 20 ECTS davon können durch entsprechende Wahlentscheidungen innerhalb des Unterrichtsfachs dex oder kkp 
erworben werden, zumindest weitere 10 ECTS sind zusätzlich zu absolvieren. 
 
Dabei sind Lehrveranstaltungen20 aus den Studienfachbereichen zu absolvieren: 
-  Praxis/digitale Produktion (12 ECTS): davon mind. 6 ECTS aus dem Bereich der Digitalen Produktion, 4 ECTS aus dem Bereich des 

Coding Labs 
-  Wissenschaftliche Praxis (8 ECTS): Erlangung eines wissenschaftlich belastbaren Technik-/Digitalitäts-/Medienbegriffes 
-  Fachdidaktische Theorie und Praxis (4 ECTS) 
-  Recht (3 ECTS): Medienrecht, Urheber*innenrecht, Datenschutz 
-  Digitalität und Sicherheit (3 ECTS): Archivierung, Netzwerktechnik, Datensicherung 
 
Hinweis: Andere Studienleistungen können dem Schwerpunkt auf Antrag der Studierenden nur zugeordnet werden, wenn ein solcher 
Antrag bis spätestens zum letzten Abhaltungstermin der Lehrveranstaltung eingebracht wird. 
_____________________________________ 
20 aktuell zugeordnete Lehrveranstaltungen siehe base.uni-ak.ac.at (Suche nach Studienrichtungen und Fächern) 
 
 


